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bubu © Prophezine 2003 Réves
Thierry MASSON © Prophecy 2002 Vents

Métal Nature Océans Ombre Pierre Réves Vents
0 0 -5 0 -5 5 0
0 -5 -10 5 0 0 -5
5 -5 -5 0 0 -5 0
-5 5 0 -10 -5 5 5
-5 0 5 -5 -5 0 0
0 -10 -5 5 -5 0 0
0 -5 -5 -5 5 -5 0
-5 5 0 0 -5 5 0
0 ) 0 0 0 0 5


bubu
J'ai réalisé cette fiche de magie pour jeteurs de sorts à partir des originaux réalisés par Thierry MASSON, et ceci dans le cadre du webzine pour Prophecy : 

"PROPHEZINE, les enfants de Moryagorn"

A votre disposition,

BUISSON Laurent "bubu"
bubu@prophezine.fr.fm


